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Avoimen lahdekoodin stategia

- , o » Hankkeen aikana luodaan avoimen lahdekoodin hallintamalli, jonka
DigiOne hankkeen ohJa_usryhma Ja puitteissa paatetaan avoimeen lahdekoodiin ja rajapintoihin liittyvista
myohemmin hankkeen jalkeen Tieran operatiivisista paatdksistd/muutoksista seké edistetaan tiedon
opetuksen ja kasvatuksen ohjausryhma, jakamista ja ekosysteemin muodostumista.

vastaa DigiOnen avoimen lahdekoodin

strategiasta. + Hankkeessa toteutettavat rajapinnat ovat DigiOne ekosysteemin

pelisaantoihin sitoutuneille osapuolille avoimia ja maksuttomia

* Avoimen lahdekoodin kayton tarkoituksena ei ole estaa kaupallisten

Teknisissa ratkaisuissa hydodynnetadn avoimen tuotteiden kayttdd Digione alustalla.

lahdekoodin ratkaisuja. Perustellusta syysta
tasta voidaan poiketa. Mahdolliset « DigiOnen tarkoituksena on toimia tiedonjakamisen mahdollistajana
poikkeukset avoimen lahdekoodin DigiOne-ekosysteemissd, jonka kautta tietovirrat eri palveluiden,

strategiasta ja naista periaatteista tehdaan ydintietojen ja tietovarastojen valilla liikkuvat.

* DigiOne julkistaa palveluiden rajapinnat ja tietomallit, jotka ovat
julkisesti maaritelty ja dokumentoitu.

ohf'ausryhméssé, litteen 2 mukaisen

hallintamallin mukaisesti.

» Kaupalliset toimijat voivat julkaista omille palveluilleen omia API

Tieran tai kaupallisten palveluiden toimittajien o Dy . . . ey, A
e - , o S toja DigiO lustall hallita kenell h
palveluihin tai niiden oikeuksiin voi liittya ::j‘ggmtgji?\in.lgl ne allistatie Ja hatlita kenetia on paasy hahin

rajoituksia, joiden takia niita ei voida N , , o T
kokonaan tai osittain julkaista avoimena * DigiOne-ekosysteemin vaatimukset tayttaville palveluntarjoajille tai
I5hdekoodina. muille tahoille kunta voi antaa oikeuksia kayttaa kunnan omia tietoja

DigiOne-rajapintojen kautta.

* Ohjausryhman vastuulla on varmistaa, etta DigiOne kokonaisuus
rakennetaan em. periaatteita noudattaen.
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Avoimen lahdekoodin linjaukset
palvelumallin nakokulmasta

DigiOne kokoavat, toiminnalliset ja roolipohjaiset kayttoliittymat

DigiOne palveluiden
toiminnalliset

kayttoliittymat

Kaupallisten palveluiden
omat kayttéliittymat
(linkitetty DigiOne kayttéliittymadn,

hdollisuuksier mukaan upotettu)
oO——

DigiOne vaatimusten
mukaiset kayttoliittymat
(avaintoiminnot integroitu

Pl \ DigiOne kay *oliittymadin)

DigiOne palvelut DigiOne vaikutteiset kaupalliset Kaupalliset palvelut

palvelut

Koulutuksen
jarjestajan d“::“u:"r:;?::;“ i~ Luku- ja Oppljan palvelut Oppimateriaalit ja siséllén
oppilaitoshallinta tydjarjestyksen seka tuottaminen
i ilankéytén hallint
palvelut tila ytin hallinta

Oppilaitoksen
vuosisuunnittelu

Oppimisen tuen pedagogiset
palvelut

Oppijan hyvinvoinnin palvelut

Tiedolla johtamisen palvelut

Oppimisympdéristot

Kodin ja koulun
yvhteistyd
(sis. Viestintad)

Opetukisen
suunnittelu ja
arvioinnin

Markkinapaikka
Edustore

Oppimisen ja arvicinnin
pedagogiset palvelut

sen Koulutuksen palvelut
[(kehitys/rahoitus/palvelumaksut suunniteltava erikseen)

DigiOne alusta
Hiekkalaatikko (kehitys- ja testiympéristd)

Kasvatuksen ja koulutuksen ydintiedot

Kasvatuksen ja koulutuksen tietovarastot

Integraatioalusta

ejullieyulseed el -uyaajnuapi

Kansalliset tietovarannot ja palvelut

Kunnan operatiiviSet perusjarjestelmait
InuahaiEnd : (Suomi.fi; Opintopolku.fi, ePerusteet, KOSKI, VARDA, ym)

tal to, hallinta, arkistointi, kayttajahallinta, dw, mdm,; ym)

(henkilaats-

1. DigiOne alusta

. Hankkeen toimesta kehitettavat komponentit
toteutetaan avoimella Iahdekoodilla, ellei ole
vahvoja perusteita toimia toisin.

«  Tieran kehittamat ja julkaisemat palvelut ovat
Tieran IPR alaisia.

2. DigiOne palvelut

+  toteutetaan avoimella lahdekoodilla, ellei ole
vahvoja perusteita toimia toisin.

3. DigiOne vaikutteiset kaupalliset palvelut

. Kaupallisten toimijoiden kehittamat ja
julkaisemat palvelut ovat heidan IPR:n alaisia
ellei osapuolien valilla toisin sovita

4. Kaupalliset palvelut

. Kaupallisten toimijoiden kehittamat ja
julkaisemat palvelut ovat heidan IPR:n alaisia

5. Ei sisdlly hankkeen laajuuteen

. AP,



Avoimen lahdekoodin strategia (1/3)

« Hankkeessa toteutettava ohjelmistokoodi, rajapinnat, tietomallit, ja niita koskeva dokumentaatio yms.
julkaistaan avoimena lahdekoodina viimeistaan hankkeen paattyessa. Edella mainittu ei koske hankkeen
aikana tai sita ennen tuotettavia Tieran tai kaupallisten toimijoiden tuottamia lahdekoodeja, jotka itse
omistavat oman lahdekoodinsa.

* Ohjausryhma paattaa enemmistdpaatdksella, mika avoimen lahdekoodin lisenssi otetaan kayttoon.
Valinta tulee tehda yleisimmin tunnetuista lisensseista, kuten MIT, LGPL 2.1, EUPL 1.2 tms.

 Toteutuksen tulee olla ajoymparisto-, ja kehitystyokaluriippumaton. (Kaytetyt varusohjelmistot voidaan
korvata avoimen ldhdekoodin ratkaisuilla, mutta se voi vaatia merkittavasti asiantuntijatyota.)

* Perusajatuksena on se, etta verovaroin hankkeessa tehtavat tuotokset ovat kaikkien kaytettavissa
maksutta.
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DigiOne ja avoin lahdekoodi (2/3)

* Hankkeen aikana luodaan avoimen lahdekoodin hallintamalli, joka mahdollistaa:

» Kehitystyoryhmat, joihin osallistumalla kunnat ja palveluntuottajat ja muut alan toimijat pystyvat
vaikuttamaan uusien ja olemassa olevien rajapintojen kehittamiseen. Kehitysryhmien tulee noudattaa
ohjausryhman maarittamia strategisia linjauksia.

* DigiOne palvelualustan tyéryhmat, joiden avulla ohjataan ja johdetaan ekosysteemin teknista kehitysta,
jaetaan best practices -kaytantdja ekosysteemin sisalla ja valvotaan/monitoroidaan
rajapintojen/tietovirtojen kehitysta DigiOne ekosysteemissa.

» Minka tahansa DigiOne ekosysteemin pelisaantoihin sitoutuvan tahon koodikontribuution lisaéamisen
DigiOne koodirepositorioon (ns. Pull Request vastaanotto).

» Hankkeessa toteutettavat rajapinnat ovat DigiOne ekosysteemin pelisaantéihin sitoutuneille
osapuolille avoimia ja siten maksuttomia.

» Rajapintojen (API) kanssa noudatetaan samaa avoimen lahdekoodin periaatetta, kuin muiden hankkeen
tuotoksien kanssa.

» Rajapinnat toteutetaan GraphQL ja/tai OpenAPI toteutuksena.

» Rajapinnat toteutetaan niin, etta riippuvuuksia kaupallisiin rajapinnan hallintatydkaluihin ei ole (esim. API \Ir

: GW tai APl management tuotteet). onpanOk'y\e > .1’



DigiOne ja avoin lahdekoodi (3/3)

« Avoimen lahdekoodin kaytdn tarkoituksena ei ole estaa kaupallisten tuotteiden kayttéa DigiOne
hankkeessa.

» Kaupalliset palvelut ja toiminnalliset kokonaisuudet integroituvavat DigiOne alustaan, DigiOne alustan
tarjoamien avointen rajapintojen kautta.

 Kaupallisten toimijoiden IPR:t sailyvat kaupallisilla toimijoilla, ellei DigiOne hallintamallin mukaisesti
hankintakohtaisesti toisin paateta.

 Kaupallisten toimijat voivat tehda DigiOne yhteensopivia palveluita ja lisensoida ko. kaupalliset palvelut
kunnille ilman pelkoa IPR:n siirtymisésta DigiOne hankkeelle.

Avoimen lahdekoodin kayton tarkoituksena sen sijaan on

 Varmistaa, etta DigiOne kehitettavaan kokonaisuuteen ei oteta mukaan kokonaisuuksia, jotka estavat
Plgl_Onem’.’%otc[en" kayton ilman suoritettavia lisenssimaksuja, ellei ohjausryhmassa perustéllusta syysta ole
oisin paatetty.

» Kuntien taytyy ymmartaa milla kaupallisilla kokonaisuuksilla DigiOne tulee taydentaa, jotta se vastaa
kunkin kunnantarpeisiin.

» Varmistaa, etta DigiOne ei oteta mukaan piilotettuja kustannuksia kaupallisten tuotteiden kayton takia.
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